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Dags att ta ettlangre
steginidigitala varlden

yligen sokte Linkdpings kom-
| \ | mun projektmedel fran forsk-
ningsfinansidren Vinnova for
att vi, tillsammans med forskare fran
Linkopings universitet och representan-
ter fran néringslivet, ska fa en stabil

grund for vért arbete med att fa in
datologiskt tankande i skoldmnena.

Idag har datorer och mjukvaror, mobi-
ler och internet sin givna plats i allas var-
dag och ses av de flesta ménniskor, inte
minst ungdomar, som oumbiérliga.

Trots att den teknologiska utvecklingen genomsyrar samhalls-
utvecklingen har de flesta av oss bara en vag, om ens ndgon, aning
om hur - eller pé vilka grunder - tekniken skapas eller styrs.

Vi behover helt enkelt skidrpa de digitala kunskapskraven.
I skolan har tekniken i férsta hand anvénts som ett praktiskt
hjalpmedel i ldrandet.

For oss handlar skolans digitalisering om att nyttja IT i skolan
effektivt och klokt. Det gor vi bast genom att ge forutséttningar att
bedriva skolutvecklingsarbete pa vetenskaplig grund och beprovad
erfarenhet.

Det dr hog tid att vi dven for in andra dimensioner. Programmering
som dmne borjar gora sitt intag i svenska klassrum.

I Linképing dr vi pa géng, bland annat beréttade vi i férra numret
av Larorik om mojligheterna att programmera robotar.

Det behovs storre forstielse for de bakomliggande tankeproces-
serna, det datalogiska tankandet. Det innefattar ménga allmannyt-
tiga fardigheter som berikar lirande i alla damnen. Konsten att dela
upp och l6sa problem stegvis, uppticka monster, arbeta strukture-
rat och uthalligt. Det innebdr dven att trdna upp formagan att han-
tera Oppna fragestallningar och oséker information.

For att klara denna utmaning behovs fortbildning. Pa nagra
skolor héller vi nu pa att bygga ett antal kompetens- och utveck-
lingscentra med olika fokus, dir det datologiska tankandet ska
komma in som en naturlig del.

Dessutom forutstter vi att larare 4r beredda att
kontinuerligt fortbilda sig pa hogskoleniva mot-
svarande 7,5 hp under en fyra- femérsperiod.

Det ir en héftig utmaning att utbilda nya gene-
rationer for en framtid vi inte fullt ut kan fore-
stilla oss. Den digitala virlden ger hela tiden
nya forutsittningar. Inte minst staller den fragor
om integritet, etik och demokrati pa sin

spets. Sjalvklart maste vi ge vira ung-

domar kunskap nog att styra 6ver

utvecklingen och inse komplexiteten

i framtida vagval.

Det finns inga enkla fragor och

absolut inga enkla svar. Lars Rejdnell ‘Barn-och ungdomschef

TEMA Det digitala tanket

Datalogiskt tankande ar nyckeln till morgondagen

Vi lever i den digitala tidsaldern. Den fysiska vérlden fldtas intimt
samman med den digitala. Skolan har en extremt viktig uppgift eftersom
den digitala revolutionen stiller hogre krav pa oss som medborgare.

ardagsforemal blir en del av den
\ / digitala vdven genom sakernas
internet. Genom sociala medier
kan individer fran jordens alla hérn ut-
byta kunskap, diskutera och samarbeta.
Helt nya former av samarbete skapas.
Nya jobb skapas, idag ér t ex apputveck-
lare hett eftertraktade, ett jobb som inte
fanns for tio ar sedan. Gamla jobb for-
svinner eller automatiseras. Med den
digitaliserade delningsekonomin kan
fler dela pa de jobb som blir kvar och
utnyttja vara resurser mer effektivt.
Sammantaget revolutionerar detta hela
samhallet.
Idag har skolan en oerhért viktig roll
eftersom den digitala revolutionen stéller
hogre krav pa alla medborgare. Vi maste

forsta hur den digitala varlden fungerar.
Vi maste bli ansvarsfulla och medvetna
digitala medborgare genom att forstd
konsekvenserna av och utmaningarna
med samhallets digitalisering som séker-
het, integritet, kallkritik och sociala reg-
ler.

Vimaste ldra oss nya formagor som da-
talogiskt tinkande, som later oss utnytt-
ja och tygla den digitala virldens moj-
ligheter bade for att utveckla nya pro-
dukter och tjanster, och for att 16sa vik-
tiga samhdllsutmaningar. Har har skolan
en gyllene chans att ge vara barn och
ungdomar ett forsprang in i framtiden!
Kérnan i den digitala vérlden &r dato-
rer sammankopplade i nétverk styrda av

program. En dator &r i grunden en val-
digt enkel maskin som bara gor precis
vad vi manniskor sdger at den att gora.
Programmering handlar om att ge dato-
rer instruktioner sa att de gor det vi vill.
Programmerare ér idag ett av de allra
vanligaste jobben och behovet okar kraf-
tigt bade nationellt och internationellt.
Det finns darmed goda skal till att alla
elever bor ldra sig programmering, dels
for att det kan leda till framtida jobb men
framfor allt for att battre forstd den digi-
tala vérlden.

Att ldra sig programmera handlar inte
framst om att ldra sig ett sprak som
Python, Java eller C++, det handlar om
att lara sig ett nytt sétt att tdnka, ett an-
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TEMA Det digitala tanket

nat forhéallningssatt till problemlésning.
Detta tankande kallas for datalogiskt
tankande. Datalogiskt tdnkande handlar
om att losa problem med tekniker som
kommer fran datavetenskapen och som
gor det mojligt for datorer att hjélpa till.
Fyra viktiga tekniker dr att bryta ner
problem i mindre delar, att hitta méns-
ter, att skapa abstraktioner genom att
generalisera de identifierade monstren
samt att skapa algoritmer for att l6sa
problem. Detta ar generella fiardigheter
som dr anvandbara i alla &mnen!

Skolans roll ir att lara ut grunderna i
programmering och framfor allt det da-
talogiska tdnkandet. Pa samma sétt som
skolan inte ldr ut ldsa och skriva for att
alla ska bli forfattare s& ska skolan inte
ldra ut programmering for att alla ska bli
programmerare. Det dr vildigt stor
skillnad pa att forsta grunderna i pro-
grammering och att vara en professio-
nell programmerare. Jag foredrar att se
programmering som ett pedagogiskt
verktyg som kan anvindas for att utfors-
ka ett amne samtidigt som det tranar det
datalogiskt tdnkandet.

For de skolor som vill bérja med data-
logiskt tdnkande &r Databévern, som in-
ternationellt kallas Bebras, en utmarkt
start. Det dr en datalogisk problemlds-
ningstavling for &k 2 till gymnasiet.
Eleverna ska pa 40 minuter 16sa 15 klu-
riga problem, som inte kraver négra for-
kunskaper. Pa bebras.se finns tidigare érs
uppgifter for de som vill testa eller triana.
Till varje uppgift finns dessutom en be-
skrivning pa de bakomliggande idéerna
sd att diskussionen och ldrandet kan fort-
sitta i klassrummet.

En av de allra storsta utmaningarna ar

J/4 Det handlar om

att 10sa problem med
tekniker som kommer
frdn datavetenskapen.

kompetensutveckling av larare. Har &r
jag av den fasta Overtygelsen att alla
lrare har nytta av att utveckla sitt data-
logiska tdnkande samt forsta grunderna i
det digitala samhallet tillrackligt val for
att kunna ldra ut det till elever i F-6. Det
ar ocksd darfor som jag anser att pro-
grammering inte ska vara ett eget amne
eftersom det dé riskerar att begrénsas till
nagra fa larare. Detta dr sa pass viktigt att
alla maste med, bade larare och elever!

Min erfarenhet &r att ldrare redan med
begriansad kompetensutveckling kan
komma igang. Under varen har jag kort
ett pilotprojekt med 10 ldrare i
Linkoping. Efter tva halvdagsworkshops
kunde de genomfora dels en aktivitet
med dator och dels en aktivitet utan da-
tor i sin vanliga undervisning. Flera
gjorde mer. Den forsta workshopen gav
en introduktion till datalogiskt tainkan-
de samt hur det kan trdnas och anvin-
das i olika &mnen. Den andra handlade
om konkreta aktiviteter som ldrarna
kunde genomfora i sina d&mnen utifran
det innehall de d4nda skulle ga igenom.
Denna workshop drevs till stor del av
lararna sjalva utifrdn de exempelaktivi-
teter som vi hade gett dem. Slutsatsen
fran forsoket dr att det gar med sma
medel och kollegialt larande att komma
igdng med datalogiskt tdinkande inom
ramen for dagens ldroplan!

En stor mojlighet dr att ta till vara fri-
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tidsverksamheten. Redan idag finns flera
privata initiativ som CoderDojo och
Kodcentrum fér barn och ungdomar
som vill ldra sig programmering. Detta ar
bra initiativ, men de nar bara ut till en
bréakdel av eleverna. Dérfor skulle jag vil-
digt gérna se kreativ och lustfylld pro-
grammeringsverksamhet som en viktig
del i fritidsverksamheten!

Elevers attityder till teknik, matematik,
programmering och datavetenskap ar
valdigt viktiga. Dérfor bor undervis-
ningen goras pa ett inkluderande sitt
som skapar intresse och en positiv in-
stallning hos sa méanga elever som méj-
ligt. Allt for att bade motverka snedre-
krytering till teknikutbildningar och f6r
att fa alla grupper i samhillet att ta del av
och paverka utvecklingen av den digitala
virlden. Sambhillets digitalisering &r
inget for nagra fa specialister, det ar en
viktig angelagenhet for oss alla!

Du som ldrare i Linképing kan gora
skillnad. Tillsammans kan ni gora un-
der. Ta till vara pa bade kollegor och
elevers kunskaper och erfarenheter. Ta
chansen att visa att Linkoping kan och
vill visa vagen in i framtiden! ]

Fredrik Docent och forskare
Heintz inom artificiell intelligens
Linkdpings universitet

TEMA Detdigitala tanket

KORTINTERVJU: Jessica Vesterlund, utvecklingsledare

“Digitala vardagen
angar ossalla”

— Vi, och framfor allt vara elever, moter hela tiden
den digitala varlden i vardagen. Det dr en standigt
vaxande del av tillvaron. Vi behover alla forsta
den virlden battre.

isionen som Jessica
Vesterlund mélar upp hand-
lar om att erbjuda alla elever

en utmanande undervisning dar de
ges mojlighet att utveckla kompeten-
ser som problemlésning och kreativi-
tet. En utbildning som ger dem maj-
lighet att forstd den digitala omvérlden
och att utveckla kompetenser for att
mota framtidens yrkeskrav.

Hon ar pedagogisk utvecklingsleda-

re i kommunen och drivande i denna
satsning.

Alla elever ska fa
samma chans

] Linkopings kommun li.gger léqgt 0 be roen d eavom
ramme med utbyggda digitala nat- .
verk och tillgang till larplattor, sdger de ha r data Intres-

hon. serade fordldrar

- Grunden ar lagd. Infrastrukturen
finns pa plats i skolorna och fortbild-
ningsinsatser med digitala verktyg pagar.

— Det handlar om att forsté den digitala vérlden, inte frimst om att
bli programmerare sjélv.

Ett exempel ér att lata elever arbeta med verkliga problem med

hjalp av digitala verktyg. Det trdnar dem i savél logiskt tainkande

som kreativitet, ssmarbetsformaga, kritiskt tinkande och kommu-
nikation, understryker Jessica Vesterlund. Det forbereder ocksa for en
framtid ddr man maste kunna hantera komplexa problem och stora in-
formationsméangder.

Men datorn &r ocksa ett verktyg for skapande. Elever skapar sjilva
spel och l6ser problem digitalt. De konsumerar inte bara eller later sig
underhallas.

Skolans uppdrag ir att ge alla elever ssmma chans, fortsitter hon,
oberoende av om de har dataintresserade foraldrar eller inte.

Och hon beskriver den skapande glddjen hos ett barn som sjalv
utvecklat ett enkelt dataspel. Barn dlskar att skapa, ge dem chansen att
gora det med dagens digitala verktyg, ar budskapet.

I host bjuds flera tillfallen for larare och elever att utveckla sitt digi-
tala kunnande, med bade utbildning, fordjupning och tavlingar. De ar:

EU Code Week 10-18 oktober: Utbildning i grundlédggande program-
meringsovningar och en aktivitet pa skolan dér studenter pa tekniska
hogskolan hjalper till.

Databivern: 9-13 november. Elever i 8k 2-9 genomfor IT-tavlingen
Bebras www.bebras.se

Hour of Code: 7-13 december, ett event bade for att komma igang och
att fordjupa sig i programmering.

Sofia Jonsson, Selvete Mehmeti och
Maria Sylvan, arbetslaget som fick lejonpriset.

Lejonpris till
modigt arbetslag

P a forskolan Kvinnebyvigen 91 finns tre med-

arbetare som tillsammans fick Lejonpriset i
slutet av virterminen. Det var forsta gangen
som det gick till ett arbetslag, och de fick utmarkel-
sen for sitt arbete pa avdelningen Solrosen. Det
handlar enligt prismotiveringen om mod och ny-
tankande i arbetet med IKT och teknik, dar barnen
utmanas att vara nyfikna och undersékande. Dar
star ocksa att pedagogerna moter alla barn med stor
respekt for deras individuella utvecklingsbehov och
for att de med flexibilitet och varme skapar ett gott
samarbete med sévil vardnadshavare som kollegor.
Nar Larorik fragar hur de jobbar med IKT, infor-
mations- och kommunikationsteknik, vill de forst
helst beritta att arbetet for trygghet hos bade barn
och foraldrar ar det viktigaste. De har daglig féraldra-
kontakt och lagger upp kontinuerlig dokumentation
i fronter tillsammans med barnen. Genom fronter
kan barn och foraldrar dven dar hemma folja barnens
larprocesser. En annan viktig del i arbetet ar att stan-
digt vara nirvarande i barnens lek och ta tillvara de-
ras nyfikenhet och intresse.

Tekniken kom in stort ndr forskoleavdelningarna
fick egna ldrplattor. De anvinds pa Solrosen bland
annat till sanger med rérelser och sdnger pa engel-
ska och andra sprak - en del barn ér flersprékiga.
Just i borjan av hosten har de skapat ett IKT-rum, ett
talt dar de via larplattan projicerar ett akvarium pa
vaggarna. Ett rum for lugn och ro.

- Vi anvénder tekniken som ett komplement. Den
finns med varje dag, men danda utgor den en liten del
av verksamheten, siger Sofia Jonsson och Maria
Sylvan. Selvete Mehmeti , som ingick i arbetslaget ar
kvar pé forskolan men arbetar nu pa en avdelning
med lite dldre barn. -

FULL KOLL ' Arets andra vinnare

Ovriga Lejonpristagare 2015: Arets forskolechef 4r Maria
Sturehed, Sturefors forskolor. Arets ldrare i grundskolan/ sér-
skolan ar Asa Ekberg och Karin Elmersson, Malmslattskolorna
Karna skola. Arets rektor &r Kajsa Andersson , Skiggetorps-
skolan. Ldas motiveringarna pa:
linkoping.se/Skola-barnomsorg/Grundskolor/Kvalitetsuppf-
oljning/Lejonpriset/
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TEMA Detdigitala tanket

Sexav de eleveridavarande 7S pa Folkungaskolan som vann Tekniska Museeets
tavling Future City: August Wide, Algot Attervag, Malte Hammar, Ellen Norrman, Simon le Clercq och Teodor Malmgren.

DISITALA BYSSMASTARE

Bast i Sverige pa att skapa framtidsstaden

En park utlagd pa flera runda skivor upp lings ett torn,
byggd i hallbara material och driven av férnybara bréns-
len. Med sin tartfatspark vann davarande klass 7 S pé
Folkungaskolan, tavlingen Future City i ar. Bygg-
materialet hittade de i dataspelet Minecraft.

et ar som ett digitalt lego, allt &r
D fyrkanter och du kan bygga vad
som helst, allt fran en elefant till
Eiffeltornet.
Algot Attervag och hans klasskamra-
ter forklarar grunderna i Minecraft. Det

kallas for ett spel men &r ingen téavling,

berittar de. Det finns inga matcher och
du kan inte vinna. Men du kan bygga
hela vérldar.

I'maj firade deras kunskaper i Minecraft
triumfer da de kammade hem det natio-
nella Minecraftpriset i Future City, anord-
nad av Tekniska Museet. Arets tema for
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tavlingen var offentliga platser, och en av
skolans profiler ar Science dér héllbar ut-
veckling ingar. Klassens vinnande bidrag
ar en film som visar hur de i Minecraft
har byggt tartfatsparken, en idrottsplats
och ett kopcentrum, alla med hallbarhet
som en rod trad.

I tavlingen ingick att anvinda sig av
Minecraft, nagot som inte kindes svart
sdger Mari Hultgren, klassens SO-lérare.

— Eleverna &r vana att hantera Mine-
craft, manga hade redan egna konton
och skolan kopte in de konton som be-
hovdes.

Tillsammans med NO-ldraren Peder
Palmstierna har hon héllit i projektet,
som ocksa innefattat att bygga en fysisk
modell och skriva en essd om projektet.
Treklasser, 7, 8 och 9 S, jobbade parallellt
pa sin projekttid, tva timmar i veckan.

- Viborjade med att titta pa offentliga
platser i var egen stad och diskutera for-
och nackdelar med dem. Hur tillgangli-
ga dr de exempelvis? Hallbarhet har ju
ocksa en social dimension.

Mari Hultgren talar varmt om elever-
nas kreativitet. Hon ér sjilv lokalpoliti-
ker och har genom éren sett manga pla-
ner och idéskisser, men sillan med ett sa
Oppet tankande.

— Eleverna saknar begransningar, allt
gdr att gora. Varfor kan man inte gora en
park i flera vaningar om nu marken ar
dyr i en stad?

— Idéerna ér det minsta problemet,
instimmer Peder Palmstierna. Det sko-
ter eleverna sjalva.

Mari beskriver ocksa hur hon lart sig
av eleverna att jobba med Minecraft.

— Viimin generation beh6ver 6va upp
fardigheterna och funktionerna. De f6ds
in i det hér, de har en helt annan bild av
tekniken och dess majligheter.

Eleverna var otaliga, berdttar hon. De
ville komma igang i Minecraft, vi kan
det har, vi har byggt férut” Men nér de
slapptes loss framf6r datorerna holl det
anda pd att ga snett. Nar eleverna fick
datorerna framfor sig borjade de bygga
var och en for sig. Grupprocesserna
stannade av och det hela holl pa att ut-
vecklas till en méngd individuella pro-
jekt. Den storsta utmaningen blev att
hélla ihop processen och fa dem att
jobba mot samma mal.

Lardomen ér att se till att strukturerna
finns péd plats liksom ett gemensamt
maél for hela projektet innan man slap-
per loss eleverna i Minecraft.

— Det dr kombinationen av deras tek-
niska kunnande och vart strukturella
tankande och lite langre perspektiv som
behovs. Om det fungerar tillsammans
kan det bli riktigt bra.

Peder instimmer.

— Det hander ldtt att eleverna sugs upp

av allt haftigt som gar att gora i Minecraft
och forlorar fokus pa sjalva uppgiften.

Han lyfter ocksa fram de tekniska ut-
maningarna.

- Att fa programvaran att fungera
praktiskt ihop med skolans datorer, det
var inte helt enkelt. De tekniska system
som vi har dr nog bra, men de hénger
inte riktigt med.

Nu lyckades de rita upp processen
innan det var for sent. Men pa slutet fick
eleverna satsa av sin egen fritid for att de
skulle hinna fa sitt bidrag fardigt. De slu-
tade tidigt pad onsdagar och kunde sétta
in extra tid dér, berattar Mari Hultgren.

Sa gick det bra ocksa till slut. Klassen
kom till final och rostade fram tre elev-
er som fick dka till Stockholm. Ellen
Norrman, Simon le Clercq och Teodor
Malmgren var de stolta representanter-
na for klass 7S och fick ta emot priset.

— Askul, ar deras sammanfattande
kommentar till den tillstallningen. Och
Teodor Malmgren, upphovsmannen till
idén med tartfatsparken, tycker inte den
ar sa markvardig.

— Om utrymmet dr problemet sa ar
det val ratt naturligt att bygga i flera
plan, det kraver ju mindre yta.

- Vi byggde en magnetisk tagstation
ocks3, berittar Ellen Norrman, men vi
hann inte fa med den i videon.

Och priset da? Det ar cirka 6000 kro-
nor, tror de, som har gétt in i klassens
kassa for skolresor.

I ar ska klass 9 jobba med Future City.
Temat ar den digitala staden och anmél-
ningstiden gar ut den 22 oktober.
Intresseanmilan gors pé http://future-
city.nu. |

— Eleverna

i klassen ar
vana vid att
hantera
Minecraft,
Mari
Hultgren,
SO-ldrare
pa Folkungaskolan.

TEMA Det digitala tanket

FULLKOLL Appjakten

Niorna pa Folkungaskolan arbetar ock-
s& med projektet Forskarhjalpen, som drivs
av Nobelmuseet. Arets tema heter Appjak-
ten och gdr ut pa att ge idéer till nya appli-
kationer for mobiltelefoner. De samarbetar
med forskare vid Stockholms universitet.

- Vi dr en av ett 30-tal skolor som blivit
utvalda att jobba med detta, sager Mari
Hultgren.

Det handlar om probleml6sning, att
hitta verkliga problem déar en app kan vara
till nytta, inte om att géra mer av det som
redan finns, betonar hon. Skolan ska rosta
fram den basta idén som ska presenteras i
form av en affisch for forskarna i decem-
ber.

\_ /

MERSMAK Se det vinnande bidraget

Se filmen som var det vinnande bidraget:
www.corren.se/nyheter/linkoping/de-kan-
vinna-for-basta-minecraft-staden-7971174.
aspx

Film fran prisutdelningen: www.mynews-
desk.com/se/future-city/videos/prisutdel-
ning-2015-future-city-minecraft-18744

\_ /
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FOr att tanka som en dator beh

Under hosten far sjuorna pa Berzan ldra sig att tinka

som en dator.

— Poédngen édr att ge dem inblick i tdnket bakom, fd dem
att se strukturer och logik i flera steg, sdger ldraren Ulrika
Johansson som undervisar i datalogiskt tinkande och

blockprogrammering.
et kryllar av ettor och nollor i
korridoren fyra trappor upp pa
Berzeliusskolan.

Men det handlar inte om gymnasieele-
ver som skolas in, utan sjundeklassarna
som tévlar i det binéra talsystemet under
hostterminens andra lektion i datalogiskt
tankande.

- Bilda nummer 54!

Eleverna i de tre lagen flyttar snabbt
om pé lararen Ulrika Johanssons kom-
mando. De vrider p4 sina lappar si att
nollorna och ettorna hamnar i ordning
for att visa ratt siffra i det binéra talsyste-
met.

- Klar! Ropar Ghassan Al-Khazraje.

Ulrika Johansson lir vanligtvis ut matte
och NO, men hiller sedan i fjol dven
lektioner i programmering och datalo-

giskt tainkande for hogstadieelever pa
Berzeliusskolan.

- Hela var omvirld styrs av datorer.
For att vara en aktiv, medveten samhalls-
medborgare krévs en forstaelse for hur
allt fran telefoner till Ica-kassan fungerar.

Men det ér inte bara en allmin insikt
hon vill sprida. Hon hoppas dven vicka
intresse hos ungdomar som kan ténka sig
programmering som yrke.

- Det ér roligt att se hur dmnet engage-
rar en del elever som annars héller lag
profil, fir dem att blomma ut och visa pa
stor problemlosningsformaga.

Manga ungdomar tinker frimst pa
spelutveckling nédr de tanker pa pro-
grammering. Men det &r ett framtids-
yrke som innefattar mycket mer, menar
Ulrika.

TEMA Det digitala tanket

— Det finns en stor bredd pa hur man
kan anvinda de hir kunskaperna.
Marknaden bara viéxer. Till exempel kan
man bygga robotar till fabriker.

Lektionen som Lérorik far vara med pa
ar den andra av sex tillfillen under hos-
ten.

Eleverna har hittills bland annat fatt
trana blockprogrammering genom ap-
parna Scratch och Lightbot pa sina Ipads.
Men en stor del av undervisningen sker
helt utan tekniska hjalpmedel.

- Jag vill ldra dem ett tank. Allt handlar
om att dela upp komplexa problem i
smadelar, se monster och hitta algorit-
mer, sager Ulrika Johansson.

Hon tycker att det ar viktigt att det gar
att koppla datalogiskt tainkande till laro-
planen.

— Det ska inte vara nagot l6sryckt utan
kopplat till redan befintliga amnen.

Matte och teknik ér givna &mnen som
ligger nira det datalogiska tinket, menar
Ulrika. Men hon ndmner dven mojlighe-
ten att programmera sma spel for att va
glosor eller dansrobotar fér undervis-
ning i musik.

- Bara fantasin sétter granser! |
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Stomp-inspirerad rytmik

Stomp-inspirerad rytmik

Ramsor siatter fart pabarnens rytmiska spel

Ovningarna far takten att kdnnas i hela kroppen

“Han hoppar och skuttar och dansar ibland.”
Hors rytmen? Detta ir en av de ramsor som elever i klass 3A pa Anestads-

skolan tar till hjdlp for att spela rytminstrument. Har dr nagra till:

“Sommarlov, sommarlov dr jéittekul” "Anki gillar paskmust.”

”Jag har en vin/ som heter Sven/ som har en bror/ som heter Glenn.”

Ramsorna har eleverna sjdlva har hittat pd. De dr hjdlpmedel for att finga rytmen.

arorik var med nér barnen i 3A hade
Lgeneralrepetition infér skolavslut-
ningen i varas. Det blev ocksa fina-
len pa deras fem veckor linga arbete med
rytmer, lett av musiklararen Annchi Netz.

Kvastar, plasthinkar och petflaskor blir
till tre skilda orkestrar nir 3A stter igang.

- Ord ér ett bra hjalpmedel nar man ska
ldra sig en rytm som ér lite svar, en som ar
lite langre och med olika avstind mellan
slagen. Om jag i stillet hade riknat: ett &
tva a tre 4... hade det blivit jattesvart, for-
klarar Annchi Netz. Rytmen i ett ord som
cocacola gar in direkt.

Ett annat knep &r att koppla rytmen s
den sitter sig i kroppen. Man tar med
kroppen i en rorelse som passar till ryt-
men, sd att kroppen “minns”.

Klassen dr uppdelad i tre grupper och har
varsin ledare som rédknar in dem. Ena
gruppen trummar pa plasthinkar som det
varit yoghurt i. De star pa led och gar
emot varandra, de dansar runt och de lyf-
ter trummorna upp i luften.

Ett annat giang spelar med sma sopkvas-
tar. De gér runt i ring, sopar golvet stotvis,
omvixlande med att de stéter i golvet med
skaften.

Tredje orkestern anvander tva stora pet-
flaskor vardera. De slér ihop dem, hukar
sig och slar i golvet, de skickar dem mellan
sig och héller hela tiden rytmen och ror sig,
néstan som i dans.

Musiken flyter pa bra och eleverna ar
verkligen samspelta.

- De har sjilva bestdmt rorelserna, med
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lite stod, berdttar Annchi Netz. Det har
varit jattekul att se deras arbete.

I borjan av projektet fick eleverna se en
film pa Youtube med ett amerikanskt band,
Stomp, som spelar pa skrot.

Det behéver inte vara just skrot som man
spelar pd. Sjalv har Annichi Netz latit elev-
er skapa musik med hjalp av basketbollar
pa skolgarden.

Ater till sista repetitionen. Det har blivit
dags att kora igenom hela programmet.
Burktrummorna borjar. Oliver har det
tunga ansvaret att rdkna in: en, tva, tre,
fyr. I tét £6ljd spelar flaskmusiken och sist
kvastarna.

- 2 minuter och 23 sekunder, klockar
Annchi Netz.

Barnen lar sig att man far gora fel och
att man kan ldra sig av sina misstag,
sager Annchi Netz.

- Om vi tittar tillbaka, lter det som forsta
gangen? undrar hon.

— Jag tycker att vi har blivit mycket bittre,
svarar Kaja.

— Forr var det jatterdrigt och ofta brak,
sager Elliot.

Nagon papekar att det ar latt att bli forvir-
rad av den andres takt, nar man sjalv tan-
ker sommarlov sommarlov dr jdttekul och
nagon intill trummar sluta sluta skolan.

Vad har gatt bra? frigar Annchi Netz.

— Det ér kul att vi kan texten, sdger
Wilmer.

- For att minnas rytmen, menar du, till-
ldgger lararen.

Vad har varit mindre bra?

- Vi hade svart att komma 6verens, sager
en flicka.

— Men vi var bara oense om en sak, tillag-
ger Emilia.

Vad ska vi ténka pa ndsta gang?

- Man maste halla 6gonkontakt, svarar
Elliot.

- Négra i var grupp ville bestimma lite
mycket, sdger Lisa. Man ska lyssna pa alla
och bestimma ihop.

- Man kan rdsta sé att majoriteten be-
stdimmer, sdger Elliot.

Till sist pratar klassen lite om vad man ska
tanka pa nar man upptrader infor publik:
ta det lugnt, fortsdtta vad som 4n hinder,
latsas att man spelar ifall man kommer av
sig.

Larorik bad nagra elever att sammanfatta
rytmprojektet:

- Det var roligt for man samarbetar. Det
var brak i borjan om vad vi skulle gora for
rorelse och sa, men det dndrade sig ganska
fort, sager Nils.

— Det var kul. Man var tvungen att samar-
beta men vissa ville bestdimma. Till slut rés-
tade vi, berittar Lisa.

Eleverna har lart sig att lyssna pé varan-
dra, konstaterar Annchi Netz. De forstar att

det ar jatteviktigt att rdkna in. Darmed ér de
forberedda for ensemblespel.

Hon ger nagra rad till den som vill prova:
Fast rytmen vid nagot kroppsligt. Samla
skrdp, hur spelar man pa detta? Sag inget, lat
barnen sjdlva komma pé hur. Se vad som
hénder i stunden. [

FULLKOLL Utvardering med gensvarsprotokoll

Gensvarsprotokoll kallas utvarderings-
metoden som Annchi Netz anvander om det
finns behov av att sammanfatta efter ett ar-
betsomrade eller en lektion.

- Eleverna far tanka efter vad vi gor och vad
det harfor syfte och faraven fundera pa hur vi
ska gd vidare. De backar upp varandra, ar
sndlla mot varann. De Iar sig att man far gora
fel och att man kan ldra sig av sina misstag,
sager AnnchiNetz.

Pa tavlan har hon skrivit en uppatpil, dar-
under ett minustecken, som foljs av ett plus
och nederst ett fragetecken.

Utvarderingen borjar nedifran.

? Finns det ndgra fragor?

+Vad gick bra med det hér arbetet?
-Vad gick inte som vi hade tankt oss?
4 Vad ska vitanka pé till nasta gang?
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Tattill sig ett konstverk Tattill sig ett konstverk

LNCET Kol T2CT ALLS
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Barnen lar kanna forskolans utsmyckning hands-on

En konstnirlig utsmyckning exempelvis
pé en skola borde vara nagot som elever
och personal uppfattar som en gava,

ja som ndgot att bli glad for. Bade
konstndren och de som sedan ska
arbeta i narheten av dennes verk skulle
fa chansen att forbereda sig for motet
med utsmyckningen och dess plats.

etta har ldnge varit en stark ons-
D kan hos konstpedagogen Randi

Leirnes, som tar emot manga
barn och elever i ateljén pa Linkopings
konsthall Passagen. Hon tycker sig ha
markt att konstnérer ibland kan kdnna
en réadsla for att de som ska fa konstver-
ket vill bestimma fér mycket om hur
det ska se ut, medan de som anvander
lokalerna kanske hyser motsvarande
ridsla for vad for slags konst som kan
dyka upp deras vardagsmiljo. Darfor
vore det battre om de kunde f motas,
menar Randi.

Konsten behover heller inte vara till-
rittalagd bara for att den ér till barn. Det
for inte tanken vidare. Barnen ldser
konstverket pa sin utvecklingsniva.

I varas forverkligade hon dessa tankar
tillsammans med konstndren Fredric
llmarson och pedagoger pé forskolan
Islandet i Lambohov. Resultatet finns nu
pé plats - i matsalen finns konstnirens
verk, och ute pa avdelningarna barnens.
De har en gemensam tillkomsthistoria
och en gemensam beréttelse.

— I det har fallet blev det en sorts bred-

MERSMAK Konstprojekt — dokumentation

Ett tidigare konstprojekt med forskole-
barn finns dokumenterat i “Identitet och
tillhérighet, kultursamverkan i Skédggetorp',
utgiven av Passagen och Skdggetorps bib-
liotek.

vidlek. Medan konstniren skapar sitt,
har barn och personal en parallell kreativ
process.

Fredric Ilmarson och Randi tréffades
och pratade om hur han tinkte jobba
med konstverket, en relief med “skrép
och skrot”. De besokte gemensamt for-
skolan och berittade for barn och vuxna
om sina planer. Senare kom Randi till-
baka och introducerade projektet.
Samtidigt uppmanades barnen att borja
samla skrip som de kunde anvinde till
sina egna arbeten. De var d& medvetna
om hur Fredric tankte arbeta och hur
han tankte sig det fardiga verket.

Nir skapandet drog igang pé allvar var
Randi pa plats pa forskolan under tvé
veckor och arbetade dé tillsammans
med specialpedagogen Jane Olovsson.
Barnen kom avdelningsvis till verksta-
den och fick vilja var sin bradbit som
placerades ut pa en skiva cirka en meter
i fyrkant. Briadbitarna fick var sin mar-
kering pa skivan for att man skulle se att
alla fick plats.

Nista steg var att varje barn malade sin
bradbit i farger fran fargcirkeln. Gdngen

darpé var det dags att limma fast det ut-
valda skripet pd sin bradbit och sedan
fasta den pa den gemensamma skivan.
Nar allt hade torkat fick barnen komma
tillbaka och lackera allt sa att det skulle
sitta kvar ordentligt.

Nér Fredric llmarsons konstverk kom
pa plats var barn och personal forbe-
redda, de hade ju jobbat likadant som
han! Randi Leirnes foreslér liknande
processer i samband med utsmyckning-
ar i de forskolor som nu byggs och kom-
mer att byggas i Link6pings kommun.
Det finns olika sdtt att skapa samverkan.
Det viktiga ér att det finns en kunskap
om, och ambition till delaktighet.

- Jag menar att konsten kan anvéndas
hela tiden, bade som inspiration, som
underlag till samtal och som pedagogiskt
material, siger Randi Leirnes. Det bidrar
ocksa till att barnen skaffar sig ett natur-
ligt och fritt férhallande till konst, det blir
inte sa markvardigt. Forskolan kan bli en
kulturell resurs av stor, kanske avgérande
betydelse for barnen. ]

/4 Medan konstndren
skapar sitt, har barn
och personal en parallell
kreativ process.

Randi Leirnes
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Fynd i verktygsladan - pedagogers bésta tips

Gasttipsare i detta nummer: Glenn Hultman

s Fran forsknin

T

till populdrvetenskap 2

Lost in transformation?

mellan kollegor i kollegiala grupper relativt eleverna? Vilka delar av
forskningen kommer till anvindning och pa vilket satt?

Skolforskaren Glenn Hultman diskuterar hdr om det ar forskningen som
nar ut, eller endast fragment av den ursprungliga forskningen.

\ ( Vad hédnder nir forskningen nar klassrummet? Vad hdnder i samspelet } /

drarna tillimpar en metod som
L forskarna tagit fram, exempelvis
learning studies, men gor det pa
sitt eget sitt — samtidigt som man hanvi-
sar till den ursprungliga forskningen.
Ett annat exempel &r nar ldrare i vara
skolor talar om Two stars and a wish, ett
begrepp som anvinds i samband med
kamratbedomning. Det giller att ge be-
rom for tva saker och 6nska nagot som
forbattrar kamratens arbete. Var kom-
mer det ifrdn? De flesta skulle hanvisa till
Dylan Wiliam, en av de frimsta forskarna
nér det giller formativ bedomning, efter-
som han skrivit om detta i en av sina
forskningsrapporter. Hur kom han pa
det? Jag tog kontakt med honom och fra-
gade. "Ja, det var inte jag som uppfann
det, sa Wiliam, det har jag hort frin
ldrare knutna till mitt projekt”

Jag stiller mig fragan: Ar detta forsk-
ning? Kanske, kanske inte. Jag skulle
nog sdga att det dr en didaktisk teknik,
men inte forskning. Samtidigt lutar sig
tusentals ldrare mot detta begrepp som
de uppfattar som vetenskap. En annan
forskare - Helen Timperley - har visat
att larare som enbart kdnner till vilka
undervisningsstrategier som ér effekti-
vast utan att ha nagra teoretiska insikter
om varfor, inte nar lika stor effekt pa
elevernas larande. Sensmoral - vikten av
att forsta forskningen “pa djupet” dr
centralt!

En tanke; Om forskningens resultat
overfordes “fullt ut” — skulle det kunna
leda till betydande utveckling i skolan?
Problemet kan vara att anvindning av

forskning kan medfora att det i praktiken
ar annat som "ldrs ut’, att det sker en for-
andring eller forskjutning av innehallet,
en transformation.

Om man ldser originaltexterna av till
exempel Hattie, Timperley eller Wiliam
sa finns det skal att problematisera det
som sker nér deras resultat ska genom-
foras. Undervisning ar full av unika si-
tuationer som kréver en anpassning,
skriddarsydd for det tillfallet och inte
ett mekaniskt overforande av forsk-
ningsrad for aktiviteter.

Larare som jag samtalat med berittar
att det som kommer till anvindning i
undervisningen behéver vara relevant,
bygga pa det de redan goér och upplevas
som bra forskning som ger tips om kon-
kreta metoder som gor elevernas larande
battre. Samtidigt kan det ocksa handla
om att forskning bekréftar det man redan
gor och ger legitimitet.

En annan iakttagelse ir fenomenet att
forskningens slutsatser blir “herrelosa”
och forskningen “férsvinner”. I mina
samtal med ldrare visar det sig till exem-
pel att lararna ibland dndrar bendm-
ningar pa det som sprids. Ett exempel &r
nér en skola med utgangspunkt i Hatties
forskning borjar arbeta med formativ
bedomning och Teachers Learning
Communities (TLC). Nar detta infors
talar man inte langre om TLC utan er-
sitter det med begreppet "larandegrup-
per’, vilket innebér att kopplingen till
den ursprungliga forskningen forsvin-
ner rent sprakligt. Transformationen ar
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tydlig, men vi behéver ta reda péa hur
overforingsprocessen ser ut. Vad ar det
som faktiskt 6verfors? Eller 4r det s att
exempelvis Hattie anvinds for att moti-
vera annat som egentligen inte harror
fran studien? Det skulle vara intressant
att spara kunskapens vig frén original-
analysen till brukarledet pa djupet.

Jag ser ocksa nagra risker med att for-
lita sig alltfor mycket pa “budbérarna’,
sarskilt om de ér andra dn forskaren
sjélv, eller utgors av populédrvetenskap-
liga framstéllningar:

o Man riskerar att missa problematise-
ringen, till exempel forskarens reflek-
tioner kring metod och svarigheter
att finna relevanta studier.

o Man riskerar att dra slutsatser som
inte finns i den ursprungliga forsk-
ningsrapporten.

Pa sociala medier som Facebook pagar
ett livligt flode av “klurigt sméprat” pe-
dagoger emellan, och det dr jattebra,
men vi forskare har ingen koll p& hur de
tolkar och sprider uppfattningar om
forskningen. Gapet mellan forskning
och praktik har blivit mycket mindre 4n
det var forr, vilket ar bra, men det finns
en risk att forskningens kirna forsvin-
ner nir den populariseras — “Lost in
transformation”.

Jag ar som forskare glad 6ver den posi-
tiva attityd vi moéter fran larare och rek-
torer. Det dr otroligt stimulerande och
jag onskar att forskare och pedagoger
skulle fa 4n storre mojligheter till sam-
spel. ]

g

IT" Jag serrisker med att forlita sig alltfor mycket pd "budbdrarna”
— andra dn forskaren sjdlv eller populdrvetenskapliga framstallningar.
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MERSMAK Forskningsanvandning i praktiken

Glenn Hultman: Transformation, interaktion eller
kunskapskonkurrens. Forskningsanvéndning i prak-
tiken. Delrapport fran SKOLFORSK-projektet. Vetenskaps-
radets rapporter 2015. Finns att ladda ned pa www.vr.se,
ga vidare till Nyheter och press/ publikationer.

SENASTE NYTT:
“EN FARSK BRITTISK
UNDERSOKNING VISAR..."

JAG LASTE JUST
PA FEJAN ATT...
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Jag hann
bara kolla
fammanfattuingen,
wen vif(te
au att...

FULLKOLL Om Glenn Hultman

Glenn Hultman &r professor emeritus efter manga ar
som skolforskare vid Linkdpings universitet. Han har haft
anleding att fundera 6ver kopplingen mellan forskning
och verklighet i skolans varld.




FORSOKSBALLONGEN

Tagqtaviing #ldrorik

Alla larplattor i skola och forskola ska haen
bakgrundsbild med texten "Denna iPad &r
stoldskyddsmarkt och sparbar”. Det finns
manga bilder att valja pd under Metodstods
sida pa Linkoping.se. Texten pa lararbilderna
och elevbilderna har olika farg for att latt
kunna skilja dem at.

Elever och larare i Linkoping kan tavla om
att fa med sina foton i bildarkivet! Delta ge-
nom att tagga foton med #larorik pa Face-
book, Twitter eller Instagram. Ett par favori-
ter/maénad laggs i bildarkivet och belénas
med giftcard.

Hitta riitt pA gywnagie-
wiiffan wied nYa appen

Att ha en idé om sitt framtida yrke &rinte alltid s&

latt, inte heller att veta vilken vdag som ska vandras for
att hitta ratt utbildning. Ett steg pa vdgen ar att besdka
Linkdpings gymnasiemadssa i konsert o kongress. Dar presenteras de skolor
och program som finns att valja pa i var kommun och som ytterligare hjélp
att hitta pa gymnasiemassan har en app tagits fram.

Appen dr konstruerad av gymnasieelever pa Berzelius-
skolan som ett utvecklingsprojekt under ledning av Johan
Kellén. Projektet dr tankt att fortsatta for att hela tiden ut-
veckla och forbdttra appen sd man kan méta upp de nya
behov som standigt tillkommer. Appen finns bade for An-
droid och iPhone - Sok pa Linkopings gymnasiemassa.
Gymnasiemdssan dar den 7 november!”

I en nyligen presenterad PISA-
rapport visas pa samband mellan
laga skolresultat och hog [T-an-
vandning. Att ha teknik i klassrum-
men &r inte nog! Larare behover
utveckla arbetsmetoder som drar
nytta av teknikens mojligheter. Var
med och diskutera [T-anvandning
m.m! Larare traffas pd Twitter varje
torsdag kl. 20-21. #skolchatt Linkdpings kommun dr sedan i varas
med i detta sprakprojekt tillsammans

med Studi.se, forskare och fem andra

/
Att ““dCW|‘u kommuner. Med ett flersprakigt interaktivt Idromedel kan dmnes-

larare eller studiehandledaren dela ut I&xor och skicka uppgifter

/ 00
bum 1 fOl’ka‘ﬂM som eleven kan arbeta med mellan lektionstillfdllena.

Koll pA Twitterfiodet Webbp:?ekt erbjuder interaktivt
\drowedel pa fiera (prak
Cios il samorarins

som korta filmer. Nu héller Studi.se pa '

att utveckla filmer som riktar sig mot
7-9 sd att de ska finnas pa fem stycken
sprakinklusive svenska, engelska,
arabiska, tigrinja och dari.

Vad kan undervisning innebara i férskolan? Eller uttryckt Sprékstddet gor att dven nyanlénda elever kan borja anvanda

pa annat satt: Hur kan forskollarare bidra till att barn I sig? verktyget som stod fran dag ett. | och med att Link&pings kommun
Ingrid Pramling Samuelsson och Niklas Pramling forfattarna armed i projektet s& har alla grundskolor fatt inloggningsuppgifter
till boken Attundervisa barn i férskolan kommer till Linkping, och bade larare och elever kan anvanda verktyget.

den 20 oktober. www.studi.se

www.studi.se/sprak




